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B — Triangulacja

»I marzyl kwadrat: - Jesli jeden z mych rogow schowam gdzies do kqgta,
to wtedy moze cho¢ przez moment podobny bede do trojkgta” - Adam Asnyk.

Opis

W krainie Flatlandii zapanowato wielkie poruszenie! Miasto obiegla wie$¢, ze przyszty
rok bedzie rokiem trojkata. Stad tez wszystkie ptaszczaki opanowata mania posiadania
jakiegokolwiek obiektu sktadajacego si¢ z trzech katéw. Nowa moda najdobitniej przeja-
wiata sie w doborze strojéow. Kazdy obywatel szykowal juz sobie trojkatna siatke, tzw.
Striangulacje” - szate, ktora pokrywa pewien zbidr nieprzecinajacych sie (poza wierzchol-
kami) przekatnych wielokatnego ciala plaszczaka w taki sposob, ze dzieli ptaszczaka na
trojkaty (wszystkie plaszczaki to wielokaty wypukte). Problem jednak w tym, ze kazdy
pasek takiej tkaniny musi w sposob delikatny taczy¢ dwa wierzchotki i stad jest bardzo
drogi, a zamienniki z czarnego rynku zbudowane sg z tzw. ,twardych przekatnych”, ktore
moga prowadzi¢ do przeciecia pltaszczaka i w efekcie do jego $émierci. Biedniejsi obywatele
szybko zorientowali si¢ jednak, ze w zaleznosci od wyboru podziatu szaty na tréjkaty
zmienia sie dhugos$¢ tkaniny, jakiej nalezy uzy¢ do uszycia siatki. Wielka pomoca dla nich
bytaby wiec mozliwo$¢ wyznaczenia ,triangulacji” o minimalnej dtugosci (czyli takiej, dla
ktérej suma dtugosci pokrytych przez nia przekatnych jest mozliwie najmniejsza). W dwu-
wymiarowym S$wiecie nie ma komputerow, wiec Twoim celem bedzie pomoc ptaszczakom
i zaprogramowanie algorytmu rozwiazujacego ich problem.

Wejscie

W pierwszej linii wejscia znajduje sie liczba T' (1 < T < 100) okreslajaca liczbe ze-
stawow testowych. W kolejnych liniach znajduja sie pojedyncze zestawy testowe. Kazdy
taki zestaw zawiera na poczatku liczbe N (3 < N < 100) oznaczajaca liczbe wierzchot-
kow plaszczaka. Nastepnie w kolejnych N liniach podane sa, w kolejnosci zgodnej z ru-
chem wskazowek zegara, wspotrzedne X, Y (0 < X, Y < 10000) wierzcholtkéw plaszczaka
(pierwszy w kolejnosci punkt jest wybierany w sposéb dowolny).

Wyjscie

W kolejnych T' liniach wyjscia powinny znajdowa¢ sie minimalne dtugosci triangulacji
odpowiednich ptaszczakéw, podane w zaokragleniu z doktadnoscig do dwoch miejsc po
przecinku.
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